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MarcaK si Kitsch-ul sunt impreuna - cu diferite grade de su-
prapunere semanticd, doctrinaré sau ironica - tema de Dosar
a numarului 186 al igloo.

O toamnd plind de evenimente remarcabile in arhitectura
romaneascd - prin editia a 13-a a BNA, cét si in cea inter-
nationald - luna de final a Free Space, intelegand prin asta
chiar esenta editiei curente a Bienalei de Arhitecturd de la
Venetia, ne determing, fard exagerare, sa fim mandri de pro-
fesia noastra. Astfel marca , 100 de ani de arhitecturd” si,
respectiyv, intoarcerea interesului creatorilor de spatii inspre
comunitate, inspre public si oras sunt motive substantiale pen-
tru fundamentarea unui demers profesional in rangul elogiului.
Totusi, cazurile de buna practica in arhitectura contemporana
din Romania sunt destul de rare si totusi mediul construit dim-
prejurul nostru imediat ne oferd - destul de rar - motive sé ne
falim cu ceea ce se construieste $i cum se construieste.

De aceea, igloo doreste sd aniverseze cei 17 ani de la infiintare
printr-un ton critic, ton care nu doar |-a consacrat in presa
romaneascéd de arhitecturd, ci l-a si fcut, poate, un parte-
ner consecvent in maparea teritoriului arhitectural, urban si
de design. Un partener al bunului gust, un asociat in educatia
spatiului construit, un vecin cultural insemnat de preocuparea
pentru o proximitate imbogétitd de sensuri - vizibile sau invizibile.
MarcaK ne invadeaza.

Asteptarile noastre si chiar gusturile noastre sunt din ce in ce
mai atente, mai pertinente, mai explicite fat de rezultat. In mod
paradoxal, gustul romanilor comanditari de arhitectura creste
calitativ si cu toate acestea calitatea arhitecturii din Romania
scade.

Suntem prea multi? Facem prea multi dintre noi o confuzie in-
tre abilitare si competente? Ne grabim s& castigdm mai mult si
omitem s& ne intrebdm de ce, pentru cine si cum proiectdm?
latd doar cateva intrebari de pe desktop-ul / masa de lucru /
planseta (sau din constiinta fiecaruia) carora tema de Dosar
doreste s& le rdspunda cu alte intrebari.

Veti mai gasi in paginile igloo, la rubrica Eseu urban, un arti-
col puternic in a chestiona calitatea de piatd publicd a unui
spatiu public si la City Plus un demers foarte bine documen-
tat In favoarea utilizarii responsabile a plasticului. In coloana
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de Patrimoniu apare reabilitarea Palatului Vulturul Negru din
Oradea - un caz fericit de vesmant centenar. Proiectele aduse
in cuprinsul numarului observa cateva amenajari - actualizari
si reabilitari de vile interbelice, un foarte interesant proiect de
birouri premiat la BNA, o clinicd performanté arhitectural si
structural, dar si cateva modeldri cuceritoare de spatiu interior.
Designul international explodeaza in obiecte cu o anumit& vo-
luptate Kkitsch - deliberat revendicatd, iar patologia suvenirului
inventariaza cu rigoare de observatie, dar si cu induiosare un
fenomen international.
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Editorial

Arhitectura ca o fensa

La sfarsitul anului trecut, cdnd am stabilit temele revistelor
din 2018 (da, suntem seriosi si organizati), am decis ca ar fi
momentul s& dedicdm un dosar tematic unui domeniu cand-
va atét de drag noud: MarcaK. Pentru cei neinitiati in subiect,
voi spune numai ¢ca termenul reprezintd numele unei rubrici pe
care /gloo-ul a adépostit-o, sporadic si dezinvolt, de prin 2005
incoace. Ea, rubrica, dupd cum bine spunea acelasi autor in
urmé cu 13 ani, ,este, deci, o nisa, un ungher din igloo, in care
vor fi inghesuite toate acele Jucruri despre care, cénd vrei s
vorbest;, sau le pufneste rasul. sau te apucé disperarea. Avénd
In vedere ca k vine de la kitsch, iar cacofonia ii este constitutivé
mércii, acolo vom regasi bibelouri, balustri, carpete, manele, mi-
tocani, marmurd, milieuri si asa mai departe si asa mai departe,
intr-o dezordine demnd de starea natiunii”. Pentru mai multe
detalii biblio-istoriografice, sriti direct la pagina 180, unde in-
troducerea Dosarului v va l8muri, sper, cu asupra de masura.
Desi tonul rubricii noastre a pactizat indeobste, cu deriziunea,
as vrea s& nu va ldsati totusi pacaliti, cici tema Dosarului nu
este nici minord si nici la misto, findca lucrurile, dup cum se
va vedea sau deja se stie, sunt extrem de grave.

Asa se face ca, in vederea intocmirii Dosarului (istoric, dupé
cum va confirma posteritatea), m-am vazut nevoit sa revin,
pentru un timp, la indeletnicirea vremurilor inaugurale ale Mar-
cii: colectarea de imagini reprezentative, explicite, ka lumeal
Am luat, de acees, strazile la piciorul masinii, respectiv al ana-
tomiei personale, cu ochii céscati altfel decat de obicei — mai
critic, mai analitic, mai vigilent, pentru a colecta, intermediat
de aparatul foto din dotare, imaginile pe care urma s& vi le
ofer. Dupé cum stim, are balta peste, asa c& nu mi-a luat prea
mult pana sa fac céteva constatéri nu chiar optimiste, nu chiar
purtatoare de sperante, ca sd nu zic de-a dreptul marcak-
cioase. Prima dintre ele ar fi c& in Roméania s-a construit se
construieste in continuare enorm. Foarte bine, ar putea zce
unii, era faré indoiald nevoie, e semn c& ne dezvoltdm, ¢4 tara
merge, c& oamenii are bani, are de lucru, are valoare. Asa i
este, probabil, mai ales daca evitdm, din lehamite, profilaxie
spirituald sau cretinism congenital, raportarile critice la ceea

ce vedem, sau macar simplele intrebari cum? si de ce?... Daca,
insd, usor demodati si nu tocmai poiitically corecti, alegem
calea grea, dar dificild a scrutarii interogative a lumii, demoda-
tul bine cu greu isi mai poate gasi locul in observatiile noastre.
Dimpotrivd, mult-construitul &sta recent poartd, in marea, enor-
ma lui majoritate, stigmatul cumplit al mitocaniei, al stridentei, al
incompetentei si imposturii, intr-un cuvant: al Marcii K!
Siasaam ajuns la cea de-a doua constatare, derivata din prima,
care nu a facut decat sd-mi confirme temeri vechi, de fapt insesi
angoasele intemeietoare ale rubricii MarcaK: nou-construitul
este, indeobste, ingrozitor. Exceptiile sunt chiar mai rare decat
inteligenta intre politicienii momentului. Am parcurs, in ultima
perioadd, nenumdrate strazi, in Bucuresti si in alte orase, prin
sate sau diverse statiuni turistice si rezultatul este terrrifiant (cu
3de ,r" pentru un plus de efect): sunt prea multe zone in care
nu ntalnesti nici macar o constructie decenté! Si nu vorbesc
doar de teritoriile recent construite din nimic - cartiere satelit,
zone periurbane etc. - locuri firesti de manifestare a noului val,
dar si zonele cu oarecare trecut construit, nepatrimonial sau
cu putine elemente protejate, care s-au, cicé, dezvoltat, adica
s-au umplut de noua arhitecturd ca de eruptia purulents a unei
eczeme maligne. Adesea, chiar dacd, izolat si fortuit, mai apare
céte o casd ceva mai normald, contextul, vecinatétile, urbanis-
mul au grija sé o anihileze.

Desigur, stiam ce se intdmpld. Nu mi-am redus, in ultimii ani,
deplasérile intre Arcul de Triumf si Muzeul Antipa si nu mi-am
facut vacantele exclusiv in centrul Londrei, ca s& ma plang de
Vreo surpriza neasteptatd ori de vreun soc cultural. Nici vorba.
Am constatat insd cd am reusit cumva, in ultimii ani, s&-mi blo-
chez, profilactic si selectiv, chakrele estetice, ca s& evit discon-
fortul acut pe care starea de excesiva constienta ti-| produce in
Roméania. Céci ce altceva este, pana la urma si pe orice palier
al observa-o, existenta si in special cea in comunitate, dac3 nu
0 permanentd adaptare la si acceptare a agresiunilor (simbo-
lice, desigur, ale) Celuilalt!? lesind deci, cu ocazia ocaziei cum
va spuneam, din invelisul protector al perceptiei controlate,
oroarea a cépatat proportii epice. Bineinteles c& am incercat



sé parez, ca de obicei, prin deriziune si umor, numai cé si re-
sursele astea s-au dovedit cam ca padurile Roméniei: teoretic
regenerabile, doar c& ritmul téierilor il depaseste cu mult pe cel
al cresterii si replantérilor. Pe scurt, de la o vreme, desertificarea
dealurilor Harghitei s-a instalat si in mintea mea si nu mi-am mai
gasit resurse de umor. Luatul in balon si tAratul in ridicol nu a
mai functionat. Am fost, treptat, coplesit, desi, credeti-ma, nu
sunt vreo fapturd delicatd si limfaticd, crescuta in mediul steril
al vreunei elegante resedinte nobiliare inconjuratd de parcuri
ingrijite si subtile pavilioane de ceai. Nici vorba, am crescut la
bloc si am batut tara in lung si-n lat, in tenisi si fara escorta. Si
cu toate astea, in vremea din urma m-am ingrozit. M-am in-
grozit, pentru c& am si capacitatea de a vedea in viitor. Si asta
mi-a confirmat c& arhitectura nu dispare imediat, ca o expre-
sie agramatd auzitd la televizor, ca 0 manea urlata dintr-o de
masind care trece pe langa tine, ca un politician semianalfabet
de care in cativa ani doar youtube-ul isi va mai aminti cate ceva.
Arhitectura, sau, ma rog, constructiile care o formeaza, rimane
(da, chiar constructiile rdmane, e corect siin ton cu subiectull).
Pe langd arhitecturd treci zilnic in drum spre cas& sau serviciu,
in arhitectura intri ca sd lucrezi sau ca s& dormi, o saptdmana,
la mare. La fel vor face si copiii téi, si, din nefericire, tot in alea!
Bun, astea sunt faptele, efectele usor observabile, dar de ce
mama dracu’ se intampld asta? De-a lungul vremii, am inclinat
sé plasez cauzele in laxitatea sistemelor de preventie, control
si fabricatie, invinovatind, dupa caz, impreund sau separat, toti
actorii jocului: autoritdti si proprietari, arhitecti si constructo-
ri, in ce ordine preferati. Desi rdman in continuare convins de
vinovétia categoriilor de mai sus pentru dezastrul arhitectural
al Roméniei, imi pare cd acestea sunt totusi doar instrumen-
tele de punere in scend a unei cauze mai profunde, de naturd
culturald, ce are de-a face, nici mai mult nici mai putin, cu de-
mocratizarea accelerata a societétii noastre. Aoleu! Democra-
tizarea, democratia, am Innebunit? Stati putin si nu va enervati,
c¢é nu am luat-o chiar razna si nici nu am nimic cu democratia
liberald, careia prea multi ticdlosi i-au pus gand rau.

E, cred, limpede pentru oricine, cé arhitectura si constructiile

s-au democratizat masiv, ajungadnd la indemana oricui are
destuld voint& de a le practica. Probabil c& entuziastii vremii nu
véd In asta nimic rau, numai cd democratizarea insuficient sau
incorect metabolizatd a domeniilor ce presupun competente
specifice poartd in sine virusul perfid ce transforma egalitatea
sanselor (esentd democratiei) n egalitatea competentelor (es-
enta tAmpeniei). A avea devine a cunoaste si a putea devine
a sti, pentru cine nu intelege regulile jocului, si astfel se de-
schid usile practicii incompetentei. lar intr-o lume tanara si fara
anticorpi, ca a noastrg, incompetenta dovedeste o mai mare
vitalitate decat contrariul sdu, céci nu pactizeaza cu restrictiile
profesionale, scrupulele sau autocenzura. Un alt efect nefast
al democratizarii grobiene in post-modernismul politic corect 1l
constituie decredibilizarea autoritatii, cu pierderea prestigiului
specialistilor. Daca tot suntem egali si valorile echivalente, in-
seamné c& autoritatea e doar o chestiune de noroc. Adicé, de
ce s fie specialistul mai bun ca mine? Pe cale de consecint3,
reperele ajung sa fie culese, democratic si liber, din tot felul
de surse vagi si usor accesibile si astfel efectele proaste ale
libertatii de creatie neingradita tind s& devind normative si jus-
tificd eludarea regulilor. Roménii au o relatie bizara, subversiva,
cu autoritatea si astfel ajung sd apeleze, in multe domenii si
in ciuda ratiunii, la instante suspecte, adesea nu doar incom-
petente si manate de interese nguste, ci de-a dreptul nocive.
fnarmat cu certitudini astfel dobandite, oricine poate deveni
expert si, astfel, am ajuns o taré de experti ai dilentantismuilui:
arhitectural, politic, jurnalistic, medical etc. etc. Efectele, vorba
clipului, puteti vedea!

Am cdutat, la un moment dat, s& numesc starea pe care a
ajuns si mi-o provoace peisajul construit pe care sunt obligat,
aproape zilnic, sa- parcurg. Ezit inc4 intre tristete si ofensa.
Cred ins& ca voi alege ofensd, caci presupune ceva mai multd
participare constientd. Da, arhitectura noastra contemporana
mé ofenseaza grav. Ca roman, ca arhitect, ba chiar, ca s fiu cat
de cét exhaustiv si, stilistic vorbind, MarcaK: ca s/ om (tripla!l).

Bruno Andresoiu



10 minute de Creativity4Better

inceputul lui octombrie a marcat un val de oportunitdti creative in peisajul iesirilor
bucurestene, printre care posibilitatea unor intalniri cu specialisti din domenii dintre cele mai
diverse. Comunicarea, sustenabilitatea, tehnologia si educatia sunt temele in jurul cérora s-a
conturat una dintre ocaziile mai sus-amintite: cea de-a doua editie a IAA Global Conference
.Creativity 4 Better”, desfasurati la Teatrul National Bucuresti intre 2 si 3 octombrie.

Ce te poate inspira la un asemenea eveniment? Poate fi un dialog de aproximativ 30 de
minute in care o actritd precum Robin Wright intra intr-o discutie cu un moderator pentru a-ti
aminti cé lumea crede cu tarie in actiune si in ideea de a te face auzit. Sau pot fi zece minute
petrecute cu doi oameni care organizeaza festivaluri prestigioase si care au infiintat companii

de design cunoscute in toatd lumea. Mesajele sunt simple si pline de substanta: prin
stimularea spiritului comunitar putem avea sansa unei mai bune si creative relatii cu orasele
in care locuim. Cat despre design, acesta trebuie sa graviteze in jurul experientei umane.

Interviu realizat de Manuela Zipisi: Foto: Fotograful TAU

5 minute cu Tim Kobe CEO
si fondator al Eight Inc.

in 1989, Tim Kobe fonda compania de design Eight Inc. care devenea
cunoscutd pentru conceptul designului initial al magazinelor Apple.
De atunci, Eight Inc. a devenit una dintre cele mai progresiste
companii din domeniu, colaborand cu nume precum Virgin Atlantic
Airways, Nike, Coke, Knoll, Citibank etc. si avand birouri in SUA,
Honolulu, Tokio, London, Singapare, Dubai.

Ce mai inseamna astazi designul experientei umane?
Scopul nostru a fost in cazul oricarui proiect sa avem in vedere com-
ponenta umanéd. Fie ca este vorba despre o noud cladire, un nou
spatiu sau orice tip de proiect, scopul final este dimensiunea functio-
nald, dar si unul mai profund. Cand eram tanar, primul meu profesor
de desen mi-a spus ci nu pot experimenta arhitectura desenand-o
sau prin machete. Arhitectura se experimenteaza fiind fizic in spatiu,
intelegandu-I in momente diferite ale zilei, vizand interactiunea cu
acesta. Toate acestea sunt elemente ale experientei umane si cred ci
desenand o cladire Ti poti intelege forma, dar pentru mine valoarea ei
vine din interactiunea umand. Prin urmare, a proiecta pentru oameni
este definitia proiectului nsusi. Proiectdm lucruri pentru a progresa,
iar dacé nu se intdmpla asta, nu ne miscam in directia buné.

Un proiect pe care inca mai visezi si il realizezi?

As vrea sd proiectez un nou gen de muzeu, care s& i implice pe
oameni intr-un mod diferit. De obicei, percepem muzeele ca fiind un
loc in care se péstreaza artefacte, insé cred ¢4 traim un moment isto-
ric de mari transformari si toti luptdm s& facem fat4 acestor schimbari,
fie ca e vorba de planul personal sau de cel politic. Oamenii nu fac
fatd foarte bine schimbarii, iar una dintre probleme este anxietatea
provocata de tehnologie. In acest fel ar fi util sa existe un loc care
sé ii ajute pe oameni s& navigheze printre informatii, elemente, viitor.

12 AGENDA

|
|

Care crezi cé va fi relatia noastra cu designul peste 50,
100 de ani?

Cred cé designul va fi mult mai apreciat decat in prezent si motivul ar
fi c& vor exista, gratie tehnologiei, din ce in ce mai multe activitati care
nu vor necesita creativitate, intuitie ori gandire laterald — acestea vor
fi facute de masinarii. Creativitatea este una dintre calitatile noastre
definitorii, iar lucrurile care ne definesc cel mai mult umanitatea
ne ajutd s& si excelam. Cu céat incercadm sa fim mai mult ca robotii,
ne afldm in dezavantaj. Dupd mine, e pécat si vedem o scidere a
intelegerii oamenilor de cétre oameni. Fiintele umane sunt o parte
importantd a progresului, nu numai tehnologia. Tehnologia in sine
nu are substanid dacé nu genereaza o imbunatatire a unui anumit
context pentru oameni.



5 minute cu Marian
Goodell, CEO si fondator al
festivalului Burning Man

Burning Man este unul dintre cele mai faimoase festivaluri din
lume gratie sansei unice pe care o au participantii de a con-
strui de la zero un oras temporar in desertul Black Rock, Ne-
vada. Cele mai fanteziste si mai indrdznete forme ale arhitec-
turii efemere sunt realizate in fiecare vard la Burning Man din
1986 incoace. La final, o parte din instalatii si statueta Burn-
ing Man sunt arse intr-o simbolicd celebrare a efemeritatii.

Cum poate arhitectura efemera sé ne ajute sa imbunéatatim
felul in care ne construim orasele?

Arhitectura efemerd se incadreazd in categoria artei temporare. La
Burning Man avem multe structuri de acest gen siaminvétat din expe-
rienta de a ridica si de a darama un oras, iar o parte importanta a aces-
tui demers este calatoria construirii a ceva temporar. Investesti timp si
sufletin acest proces si esti foarte constient ¢a nu va dura o vesnicie. A
face acest lucruimpreuna cu alti oameni ii conferd substanta. Cred ca
arhitectura temporara din orase poate fi pusa pe picior de egalitate cu
arta si arhitectura efemere. Orasele au tot felul de legi si regulamente,

dar paradigma temporarului le permite oamenilor s& se implice pe
termen scurt si sa se bucure de cdlatoria si schimbarea pe care le fac.

Una dintre cele mai impresionante instalatii din editia
2018 a fost ,The ORB”, sfera uriasa care reflecta mediul
inconjurator semnata de Bjarke Ingels si Jacob Lange.
Cum reflecta Burning Man relatia dintre oameni si orase?
JThe ORB" a fost intr-adevar o instalatie impresionantd, care s-a
bucurat de multd vizibilitate. O sferd imensa in care se oglindea
lumea, instalatia ne-a uimit complet. Natura temporara a artei este
foarte importantd pentru a-i inspira pe oameni in sensul cé si ei
pot realiza asa ceva. Dacd luam in considerare lucrarile mari, im-
portante, e greu pentru cineva sa isi inchipuie c& ar putea ajunge
la un rezultat aseméndtor. Atunci cand vin la Burning Man insa
isi pot imagina mult mai usor cd pot realiza la randul lor ceva.
,The ORB" a fost o creatie extraordinard care i-a inspirat pe multi.

Ce iti amintesti de la prima editie Burning Man la care ai
participat, in 1995?

fmi amintesc c& m& simteam ca un copil, liber4 si fiu eu nsami si cu
poftd de dans.

Care va fi tema editiei din 2019?
Tema va fi metamorfoza, schimbarea.

OCTOMBRIE - NOIEMBRIE 2018
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BNA 2018 - primii castigatori

1 octombrie 2018 a marcat intaia zi din luna integral dedicata arhitecturii in Romania.
Desfasuratéa la Bucuresti, in spatiile Teatrului National, prima gala de premiere a proiectelor
inscrise in concursul BNA - Bienala Nationala de Arhitectura organizat de UAR - Uniunea
Arhitectilor din Roménia a reunit sectiunile 1, 2, si 4, respectiv: Arhitectura Rezidentiald,
Arhitectura Constructiilor Publice si Design Interior.

Nominalizarile si premiile acestor trei sectiuni au fost anuntate in Sala Atelier a Teatrului
National, spatiu devenit neincapator pentru abundenta publicului din prima seara a
evenimentelor bienalei. latd un prim semn de interes, implicare si succes care ne determina
sa credem cé& primii castigatori ai Bienalei Nationale de Arhitectura sunt... arhitectii.
Particularitatea editiei cu numarul XlII este tipologia sa difuza, care-i oferd un caracter
inedit: 9 orase sunt gazdele si sperdm ,polii de activare” a celor 11 sectiuni ale bienalei.
Urmétoarea gala are loc la Oradea si este dedicata sectiunilor ,Restaurare. Consolidare.
Cladiri restituite comunitatilor” si ,Spatiul Public Incluziv”.

PREMIU - Arhitectura Rezidentiala - CASA UNIFAMILIALA BRASOV_RECUPERAREA MEMORIEI - arh. Attila Kim

Avand o pozitie privilegiata in orasul Brasov si beneficind de o panorama de invidiat, aceasta locuinté individuald proiectatd de biroului arh. Attila Kim
este gandita astfel Incat s& recupereze memoria casei de altddata intr-o cheie de lecturd contemporana. Spatiul arhitectural este configurat si recon-
figurat subtil, iar modestia insertiei In peisaj si limbajul ales pozitioneaza interventia in rangul de excelent.

Gésiti mai multe despre proiect in albumul ,Case din Romania 9” publicat de igloomedia.
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PREMIU - Arhitectura Constructiilor Publice - VOX TECHNOLOGY PARK -
studioarca_arh. Mihaela Rusulet, arh. Laurentiu Balu, arh. Radu Golumba

arh. Luminita Pascu

Juriul sectiunii a decis atribuirea acestui premiu pentru a recunoaste calitatile arhitecturale remar-
cabile ale proiectului semnat de o echipd ,mai putin cunoscutd”. Gestul aduce cateva nume noi
faté de notorietatea numelor autorilor lucrari nominalizate si valideaza certe valori profesionale.
Gasiti mai multe despre proiect in numarul curent al igloo publicat de igloomedia

PREMIU - Design Interior - APARTAMENT iN BRASOV - Artline_arh. Radu Teaca,
Andreea Marinescu Arhitectura_arh. Andreea Maria Marinescu

Un maestru al alburilor, arhitectul Radu Teacé aldturi de Adreea Marinescu au primit un premiu care
atestd atat complexitatea, cat si profunzimea unui demers de design interior rezidential - poate unul
dintre cele mai dense, dar si dificile misiuni de civilizare ambientald. Autorii au subliniat privilegiul
de a avea un client educat si cult.

Gésiti mai multe despre proiect in igloo #182 publicat de igloomedia.
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UNFINISHED 2018
Miscéndu-se intre design si arta,

Andrew Herzog viseaza la o fotografie perfecta
facuta din stratosfera

16 AGENDA

Text: Manuela Zipisi; Foto: Andrew Herzog, HAWRAF

Un festival al ideilor, unic prin anvergura, atmosfera si pluri-
disciplinaritate In peisajul bucurestean, UNFINISHED s-a in-
stalat pentru cea de-a treia editie in incinta Muzeului National
de Artd al Romaniei. Demersul a prilejuit, simbolic, intalnirea
trecutului artistic cu un prezent al instalatiilor interactive, al
curiozitétii si al deschiderii senzoriale. Dar si intersectarea cu
oameni si ideile lor adunate din cele patru zéri ale domeniilor
contemporane de interes si actiune umana: artisti, arhitectj,
designeri, sound makers, jurnalisti, instructori yoga, activisti,
antreprenori, directori de creatie etc. Printre ei, artistul si de-
signerul Andrew Herzog, unul dintre initiatorii studioului de
design HAWRAF, care pune noile idei si tehnologii in slujba
designului si care a lucrat inclusiv la Google Creative Lab.
La Bucuresti, Andrew a realizat si un performace-intalatie din
proiectul sdu Circle or Curve?. In jurul Muzeului de Artd a
aparut un cerc alb, pietonal, prilej de interogare a rolului pe
care il jucdm atunci cand credm si consumam un act artistic.
Despre Circle or Curve?, proiecte, ganduri si viitorul designu-
lui, mai jos, in dialog cu Andrew.

Ce te-a facut sa accepti invitatia participarii la editia
din acest an a festivalului UNFINISHED?

UNFINISHED mi s-a parut atragator deoarece I-am perceput
drept un eveniment diferit. Speakerii si domeniile din care pro-
vin au fost de o interesants diversitate. In plus, am avut uriasa
ocazie (la propriu si la figurat) s& aduc la viat4 la scard mare, prin
instalatia Circle or Curve?: un traseu pietonal cu o circumferintd
de un kilometru in jurul Muzeului National de Artd al Romanei.
Circle or Curve? reprezinté o explorare a rolului si responsabi-
litétilor artistului si a privitorului ntr-o operd de artd. Pentru a
completa o lucrare de art8, atat artistul, cat si privitorul trebuie sa
se bazeze pe capacitatea lor de a-si imagina intreg cercul din lo-
culin care stau. Artistul merge si deseneaza prin evaluarea pre-
zentului, trecutului si viitorului, vizualizand cercul in fragmente
curbe Tnainte de a vedea intregul fotografiat de sus. La fel
cum artistul a vzaut opera partial atunci cand a creat-o, pri-
vitorul trebuie s&-si asume, la randul sdu, responsabilitatea de
a vedea cercul fragmentat atunci cand merge pe el. Acesta
reface procesul artistului de a vedea intreaga operd, res-
ponsabilitatea artistului transferandu-se astfel catre privitor.
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Cate ceva despre designul conceptual si noile
tehnologii care se ,,coc” la HAWRAF:

De la sisteme de identitate audio pentru orchestre pand la
la postere-selfie pentru startup-uri din domeniul dentar,
HAWRAF creeazd comunicare interactivd pentru bran-
duri care le ajutd sd se implice mai autentic si mai sub-
stantial in comunicarea cu publicul. infintat de Andrew
Herzog, Carly Ayres, Nicky Tesla si Pedro Sanches, studioul
este full-service si media agnastic, oferind dezvoltare de
brand, programare si publicitate. Toti cei patru sunt alumni
ai Google's Creative Lab si au experientd de lucru in si cu
companii precum R/GA, Deutsch, Sagmeister & Walsh,
Fondul Google, Intercom, Facebook, Hasbro, Wallpaper*,
Warby Parker, Urban Outfitters, CreativeMornings etc.

Cel mai neobignuit proiect pe care I-ai realizat
pana in prezent?

Cred cé depinde de ceea ce se intelege prin realizat. Anul
acesta am incercat de doud ori sd creez un desen atat de
mare Incat sé& poata fi fotografiat din stratosfera.

Am initiat acest proiect in colaborare cu un inginer aero-
spatial. Am trasat desenele pe sol, prima data folosind 300 de
fasii de plastic pentru a crea un cerc si a doua oard cu acee-
asi vopsea pe care o utilizez pentru instalatia Circle or Curve?
- 0 vopsea facutd din carbonat de calciu si apa. Pentru aces-
te proiecte am lansat baloane meteorologice prevdzute cu
camere pentru a fotografia desenele. A trebuit sa calculdam
céat de departe va ajunge balonul in functie de vant si in cele
din urmé& unde va ateriza. Pana in prezent nu am realizat fo-
tografia instalatiei din stratosferd, dar ce am invétat si-a facut
drum in proiecte actuale, un exemplu fiind inventarea vopselei
cu carbonat de calciu.

Scurt portret al designului peste 100 de ani:

Designerii vor fi robati art directors. Utopie: Scopul nostru
se va concentra din punct de vedere conceptual mai mult
pe designul realizat. Din moment ce designul este realizat de
roboti, estetica devine strict legaté de ideile umane. Distopie:
Guvernul Statelor Unite va fi condus de companii precum
Apple, iar robotii Al designeri vor proiecta dintr-o perspec-
tiva algoritmicéa foarte eficientd in care totul va parea similar,
eliminand, prin urmare, nevoia de a ne mai gandi la design.
Sau totul va fi aseméandator cu prezentul dar vom avea instru-
mente de lucru mai performanate gratie progresului tehnolo-
gic care ne va permite sa lucram mai repede si, in consecintd,
sa schimbam peisajul vizual mai des, facand loc mai multor
voci si mai multor contributii in procesul de design. Cine stie?

Cum pastrezi un echilibru intre viata reala

si cea virtuala?

Cred cd Social Media este pana la urma cel mai bun portret
posibil al vietii noastre. Utilizez social media, in general, pentru
a vorbi despre munca mea sau pentru a impartasi idei. Nu
postez foarte multe lucruri despre viata mea privata. Incerc
sd pastrez aceasta laturd pentru oamenii cu care imi tréiesc
viata personal.
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